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Resumo: Este projeto apresenta o desenvolvimento de um piano interativo de papeldo em
tamanho gigante, integrando automacdo industrial e robdtica educacional com o
ecossistema Arduino. O objetivo principal é criar uma plataforma lUdica e de grande escala
gue demonstre de forma clara os principios fundamentais do controle de processos, da
eletrOnica basica e da programacao computacional em tempo real. A estrutura fisica de
todas as teclas € construida de forma sustentavel utilizando papeldo de alta densidade,
garantindo leveza e resisténcia ao impacto. Cada tecla opera de maneira totalmente
independente, associada a um sensor de presenca ultrassénico que detecta a aproximagao
e o movimento fisico dos usuarios sem a necessidade de contato mecanico direto. O
processamento integral dos sinais digitais é gerenciado por uma placa. Quando o sensor
identifica a ativacdo de uma nota, o microcontrolador aciona simultaneamente dois
atuadores importantes: um sistema de sinaliza¢ao visual composto por LEDs enderecaveis
que iluminam a tecla correspondente e um moddulo de audio responsavel por reproduzir a
nota musical exata com baixissima laténcia. Este protétipo simula com total precisao os
sistemas de malha aberta e fechada encontrados em ambientes fabris atuais, onde os
sensores enviam dados brutos para uma unidade central que executa acdes automaticas
imediatas. O resultado consiste em uma ferramenta de automacdo industrial muito
imersiva, ideal para feiras de ciéncias, engenharia e acessibilidade.
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