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Resumo: Desenvolver produtos originais, melhora-los, modifica-los e trabalhar novas
marcas sao exigéncias de um mercado que se transforma todos os dias devido as mudancas
nos gostos dos consumidores, ao avan¢o da tecnologia e a concorréncia. A globaliza¢do tem
estimulado um tal aumento que inovar se tornou uma de sobrevivéncia. O atual cenario
competitivo ndo s exerce pressao sobre as empresas para introduzir inova¢des como
também para produzi-las mais depressa que a concorréncia. Dessa forma, o presente
projeto objetiva a criacao, o desenvolvimento e o lancamento de um produto inovador, com
base nos conceitos e ferramentas abordadas na disciplina de Fundamentos de
Administracdo e Empreendedorismo. A Potter Home proporciona uma experiéncia imersiva,
trazendo a magia do universo de Harry Potter por meio de drinks tematicos. Entre as op¢des,
destaca-se a icbnica cerveja amanteigada, que transporta os fas diretamente para o mundo
bruxo ao recriar uma das bebidas mais emblematicas de Hogwarts. Além disso, a Potter
Home surpreende com os Drinks das Casas. Cada drink foi desenvolvido para representar
as caracteristicas marcantes de sua respectiva casa, traduzindo personalidades em sabores
unicos. O drink de Sonserina, por exemplo, traz um toque citrico e intenso, refletindo a
astucia e a determinacdo dos membros dessa casa. Com essa combinagao de criatividade e
inovac¢ao, a Potter Home oferece uma experiéncia Unica para os apaixonados pelo mundo
bruxo e pela arte da coquetelaria tematica. Seja para vivenciar um momento magico entre
amigos ou para experimentar sabores inéditos, nossos drinks proporcionam um mergulho
encantador no universo de Harry Potter.
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