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Resumo: Segundo Paulo Freire, a aprendizagem deve ser um processo participativo e
significativo, onde os estudantes sao protagonistas do seu proprio saber. Esse principio esta
presente no projeto "O impacto da participacdo em equipes de robdtica para o aprendizado
estudantil", que visa analisar a melhoria das competéncias técnicas e socioemocionais de
estudantes que participam de equipes de robdtica no contexto do Instituto Federal
Fluminense - Campus Macaé. A pesquisa se baseia na observacdo e andlise de como a
pratica colaborativa na robdtica contribui para o desenvolvimento de habilidades como
resolucdo de problemas, trabalho em equipe e lideranca. Utilizando métodos qualitativos, a
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investigacao sera realizada por meio de entrevistas, questionarios e acompanhamento das
equipes “Lagartron” e “IFFiltrados” durante suas participacdes em competi¢cdes, como a
batalha de robds organizada pelo Centro Cultural Banco do Brasil. A analise desses dados
busca compreender o impacto das experiéncias coletivas na formacdo dos estudantes,
considerando a abordagem freiriana de ensino que prioriza a interacao e a troca de saberes.
Espera-se, com isso, promover um ambiente educacional que favoreca o desenvolvimento
de habilidades essenciais para o mercado de trabalho e a convivéncia em sociedade.

Palavras-chave: robotica educacional; Paulo Freire; aprendizagem significativa;
habilidades socioemocionais; ensino colaborativo.

1 Introdugao

O aprendizado significativo, conforme Paulo Freire, deve ir além da simples
transmissdao de conteudo, permitindo que os estudantes sejam protagonistas de sua
aprendizagem. Nesse contexto, metodologias ativas como a robdtica educacional sao
destacadas por desenvolverem habilidades técnicas e socioemocionais essenciais para o
desenvolvimento integral dos alunos. A robética, ao proporcionar um ambiente dinamico e
interdisciplinar, favorece a construcao de competéncias fundamentais tanto para o mercado
de trabalho quanto para a convivéncia social.

O estudo analisa o impacto da participacdo em equipes de robdtica no Instituto
Federal Fluminense - Campus Macaé, com foco nas equipes “Lagartron” (ensino superior) e
“IFFiltrados” (ensino técnico). A pesquisa busca investigar como a intera¢do entre os
membros dessas equipes, durante o desenvolvimento e competi¢cdes de robds, contribui
para o aprimoramento de competéncias como resolucao de problemas, lideranca, trabalho
em equipe e outras habilidades socioemocionais.

A metodologia adotada para o estudo € qualitativa, baseada na observacao e analise
de dados coletados por meio de questionarios e entrevistas realizadas com os participantes
antes e depois de competi¢cdes como a batalha de robds, evento promovido pelo Centro
Cultural Banco do Brasil. A pesquisa visa explorar o potencial transformador da robotica
educacional, alinhado aos principios de uma educacdo ativa e inclusiva, como proposto por

Freire. O estudo busca ressaltar os beneficios da robdética no desenvolvimento dos alunos e
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a importancia da aprendizagem colaborativa, contribuindo para a valorizacdo de

metodologias inovadoras que preparem os estudantes para os desafios do século XXI.

2 Metodologia

A metodologia adotada neste estudo é de natureza qualitativa, buscando analisar o
impacto da participacdao em equipes de robdtica no aprendizado de estudantes do Instituto
Federal Fluminense - Campus Macaé. A pesquisa foi estruturada em varias etapas,
comecando pela gestdao do ambiente do Clube de Robdtica, que foi montado com o objetivo
de criar um espaco aconchegante e colaborativo para os estudantes. Esse clube, além de
servir como um ambiente de aprendizado, acabou se tornando um reflgio para a equipe
“Lagartron”. A criacdo de um contexto dinamico é essencial para o desenvolvimento de
competéncias técnicas e socioemocionais, sendo o primeiro passo para a aplicacdao dos
meétodos de coleta de dados.

Na sequéncia, as bolsistas do projeto observaram os membros das equipes durante
as competi¢cdes, registrando suas intera¢des e estratégias. Também foram mantidos
registros continuos nos diarios de campo, detalhando as observacdes realizadas durante as
interacdes dos alunos e as competicdes de robds. Esses registros foram fundamentais para
contextualizar os dados qualitativos e guiar as etapas seguintes da pesquisa.

Os instrumentos de coleta de dados consistiram em um questionario e uma
entrevista semiestruturada. O questionario foi aplicado aos membros das equipes antes e
depois das competi¢des, com o objetivo de avaliar mudancas nas competéncias percebidas
pelos préprios estudantes. Ja a entrevista semiestruturada permitiu uma analise mais
aprofundada das experiéncias vividas pelos participantes, destacando aspectos como
resolucdo de problemas, trabalho em equipe, lideranca e outras habilidades
socioemocionais. ApoOs a coleta, os dados foram analisados quantitativamente, comparando
as respostas para identificar possiveis transformag¢des nas competéncias dos estudantes. A

disseminacdo dos resultados ocorrera por meio de relatérios, apresentacdes em eventos
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académicos e publicacdes em revistas cientificas, visando compartilhar os achados com a

comunidade académica e educacional.

3 Resultados

A pesquisa visa gerar trés principais beneficios. O primeiro € a criacdo de um Clube
de Robdtica, que oferecera um ambiente inovador e apropriado para o desenvolvimento
dos estudantes, com recursos e suporte para que possam explorar e ampliar seus
conhecimentos. O segundo beneficio € o aumento do conhecimento técnico em robdtica e
o aprimoramento de habilidades interpessoais, como trabalho em equipe, comunicacao e
lideranca, essenciais tanto para o sucesso nas competi¢cdes quanto para o desenvolvimento
profissional e pessoal.

O terceiro beneficio é a geracdo de dados sobre a experiéncia dos estudantes em
competi¢cbes de robotica, contribuindo para a compreensdo de como essas atividades
impactam o desenvolvimento de habilidades técnicas e socioemocionais. Esses dados
fornecerao insights valiosos para futuras pesquisas e praticas educacionais. Os resultados
esperados ndo sé beneficiardo diretamente os alunos, mas também tém o potencial de
influenciar positivamente a educac¢ado e a pesquisa em robética educacional no futuro.

Figura 2 - Equipe Lagartron na Batalha de Robds

Figura 1 - Equipe IFFiltrados na FIRA Rio do CCBB Rio
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Fonte: Elaboracgdo propria (2024).

Fonte: Elaboracdo propria (2024).
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4 Discussao

O objetivo deste estudo foi analisar o impacto da participacdo de estudantes em
equipes de robdtica no desenvolvimento de competéncias técnicas e socioemocionais.
Durante a pesquisa, observou-se que a pratica colaborativa no contexto da robdtica
contribui significativamente para a melhoria de habilidades como resolu¢dao de problemas,
trabalho em equipe e lideranca. Contudo, algumas dificuldades e limitacdes foram
encontradas ao longo do processo investigativo. Entre as limitacdes, destaca-se o tempo
restrito para o acompanhamento das equipes “Lagartron” e “IFFiltrados”, que se deu
principalmente durante a preparacao para as competicdes. Esse fator dificultou uma analise
mais aprofundada dos efeitos da participacdao em equipes de robdtica no longo prazo. Além
disso, a amostra limitada a um Unico campus do Instituto Federal Fluminense impede a
generalizacdo dos resultados para outras instituicdes ou contextos educacionais. Outro
desafio enfrentado foi a avaliacdo das competéncias socioemocionais dos estudantes, que
sdo, por sua natureza, subjetivas e dependem de variaveis individuais que ndo podem ser
facilmente quantificadas. Os resultados obtidos estdao em linha com a literatura existente,
gue aponta que a robdtica tem um impacto positivo no desenvolvimento de competéncias
técnicas e interpessoais. Pesquisas de Souza e Oliveira (2020) e Silva (2022) mostram que a
robotica ndo so6 ajuda os alunos a adquirirem habilidades técnicas, mas também favorece a
melhoria das competéncias sociais, como trabalho em equipe, criatividade e resolucdo de
problemas. A nossa pesquisa corroborou essas afirmag¢des, uma vez que a participa¢do nas
equipes de robdtica propiciou a aprendizagem colaborativa e o desenvolvimento de
habilidades praticas entre os estudantes. A troca de conhecimentos e a intera¢do constante
entre os membros das equipes foram fundamentais para o sucesso das atividades
realizadas, especialmente durante as competi¢cdes. Os resultados também podem ser
explicados por meio da teoria da aprendizagem colaborativa, que destaca a importancia da
interacdo social para o desenvolvimento de competéncias cognitivas e sociais. Vygotsky, ao

enfatizar a zona de desenvolvimento proximal e a importancia da aprendizagem com o
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outro, fornece um quadro tedrico que justifica os beneficios da colaboragdo nas equipes de
robdtica. A resolucdo conjunta de problemas e o trabalho colaborativo dentro das equipes
permitiram aos estudantes aprimorarem suas habilidades técnicas e socioemocionais de
forma significativa. A interacdo entre os membros da equipe, ao resolver desafios praticos,
foi um fator essencial para o desenvolvimento de competéncias como lideranca,
comunicacdo e gestdao de conflitos. Além disso, o modelo de aprendizagem ativa e
participativa, em que os estudantes tém a oportunidade de aplicar diretamente o que
aprendem, mostrou-se eficaz no contexto da robdtica. A experiéncia pratica de construir e
programar os rob0s, juntamente com a troca de ideias e solu¢des no trabalho em equipe,
foi fundamental para o aprimoramento das habilidades técnicas dos participantes. Em
suma, os resultados deste estudo reforcam a ideia de que a participagdo em equipes de
robdtica é uma ferramenta eficaz para o desenvolvimento de competéncias técnicas e
socioemocionais. Apesar das limitacdes enfrentadas, como o tempo de acompanhamento e
a amostra restrita, os dados obtidos indicam que a pratica colaborativa e o aprendizado
ativo sao fundamentais para a formacao integral dos estudantes. A robdtica, ao promover a
colaboracdo e a resolu¢do de problemas, prepara os alunos tanto para o mercado de
trabalho quanto para a convivéncia social, demonstrando seu potencial como um recurso
educacional valioso. Apesar das limita¢des, os dados indicam que a robdtica, por meio de
aprendizagem ativa e colaborativa, prepara os alunos para o mercado de trabalho e para a

convivéncia social, mostrando-se uma ferramenta educacional valiosa.

5 Consideracgdes finais

Este estudo busca contribuir para o corpo académico, influenciando praticas
pedagdgicas e politicas educacionais. Os resultados demonstram que a participagdo em
equipes de robdtica favorece o desenvolvimento de competéncias técnicas e

socioemocionais, essenciais para o mercado de trabalho e para a convivéncia em sociedade.
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A robodtica proporciona um ambiente educacional que incentiva a aprendizagem
colaborativa, a resolucdo de problemas e o trabalho em equipe. Esses fatores sdao
fundamentais para a formacdao integral dos estudantes.

Conclui-se que a implementac¢do de praticas pedagdgicas baseadas na robdtica pode
promover um ambiente educacional mais dinamico, preparando os alunos para os desafios

do futuro.
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