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Resumo: O presente trabalho trata da montagem, da programacdo e dos testes de um carro
guiado remotamente por aplicativo, utilizando circuitos e outros componentes eletronicos. O
protétipo foi desenvolvido com o intuito de verificar a viabilidade do controle de um veiculo
de pequeno porte através de um celular. Tal objetivo se justifica pelo fato de que, com este
tipo de controle, possibilita-se o acesso de varios dispositivos & maquina, o que pode ser
bastante importante em intimeras aplicagdes reais. Para a construgdo da estrutura e sistema de
tragdo do carro, foram utilizados um chassi de MDF, um motor DC para cada roda de
borracha e um eixo metalico simples. O funcionamento possui como foco o Arduino Uno
(cujo proprio software foi utilizado para a programagado) e outros componentes como modulos
Bluetooth HC-05 e Ponte H. A alimentacdo se dd por uma bateria de 9 V. Os resultados foram
bastantes satisfatorios dentro do que o trabalho propds, porém, certas melhorias precisam ser
alcancadas para um controle mais preciso e direto do veiculo, o que abre caminho para a
continuagdo da pesquisa.
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