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Resumo: Desenvolver produtos originais melhora-los, modifica-los e trabalhar novas marcas
sdo exigéncias de um mercado que se transforma todos os dias em virtude das mudancgas nos
gostos dos consumidores, do avanco da tecnologia e das ag¢des da concorréncia. O processo de
globaliza¢do também tem estimulado um aumento de tal magnitude que inovar tornou-se nao
apenas questdao de op¢do, mas de sobrevivéncia. O atual cendrio competitivo ndo s6 exerce
pressdo sobre as empresas para introduzir inovagdes como também para produzi-las mais
depressa que a concorréncia. Dessa forma, o presente Projeto de Empreendedorismo tem
como objetivo a criacdo, desenvolvimento e o lancamento de um produto inovador, com base
nos conceitos e ferramentas abordadas na disciplina de Fundamentos de Administragdo e
Empreendedorismo. A empresa Sweet Dreams ¢ uma cafeteria teméatica, onde reproduzimos
doces de filmes e desenhos infantis. Nossa finalidade ¢ transformar sonhos infantis em
realidade, possibilitando os clientes de experimentar os doces que sempre viram nos desenhos
e sempre sonharam em provar. Trabalhamos direto com o publico, trazendo nossas
comparagdes com outros estabelecimentos e custo-beneficio, o que pode ser demonstrado em
nosso Plano de Negocios; ¢ importante ressaltar que os doces ndo sdo de nossa autoria, mas de
receitas ja existentes; nossos doces foram modificados para que fagam parte da realidade da
populacdo que sera atendida, pois sabemos que vivemos em uma crise € que muitas pessoas
nao podem gastar muito dinheiro em cafeterias. Esperamos poder trazer doces saborosos, que
lembrem as pessoas de sua infancia, trazendo conforto para os corriqueiros.
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