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Educacao
Resumo: Este projeto de extensdo pertence ao NAT — Ndcleo de Arte-educacdo e Tecnologia, que
tem como objetivo promover a articulag@o entre os jogos teatrais e a sua mediagéo por dispositivos
tecnoldgicos, bem como exercitar a construcdo de metodologias de ensino de jogos teatrais em
contexto virtual, criando uma didatica adequada que privilegie a aprendizagem significativa, em
processos educacionais criticos, criativos e que respondam as demandas e desafios de nosso tempo.
A metodologia deste projeto mantém como um de seus pilares a pratica laboratorial em arte. Tendo
como base o dialogo fundamental entre sociedade e pratica artistica, une as trés instancias da
formacdo em nivel superior: Extensdo (compartilhamento dos jogos teatrais), Ensino (formacéo,
técnicas, treinamento) e Pesquisa (levantamento de dados, sistematizacdo, criacdo de metodologias,
compartilhamento de relatérios e producdo de artigos académicos), privilegiando a criacdo de
tecnologias sociais que permitam a constru¢do de vinculos e relagdes transformadoras entre a
sociedade e as areas da formacdo docente e da arte-educacdo. O projeto teve inicio em abril de 2021,
realizando encontros virtuais semanais com os participantes do projeto, na mediacgéo de aulas praticas
de criacdo e testagem de jogos teatrais, bem como a pratica cartografica de reunido dos jogos teatrais
experimentados que serdo compartilhados com a comunidade interna e externa ao IFF. Esses
encontros tém propiciado importantes reflexdes criticas sobre a pratica docente em ambiente virtual,
suscitando questionamentos, incomodos e a readaptacdo em busca um fazer docente que alcance
objetivos paralelos as praticas presenciais. Como proposta em andamento, prevé a realizacdo de

oficinas e organizagdo de um Caderno de jogos teatrais virtuais.
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