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Objetivos

* O objetivo inicial do projeto era a producao de
jogos pedagogicos os quais desenvolvessem, tanto
elementos referentes as ciéncias humanas no
geral, quanto conteldos programaticos especificos
da disciplina Sociologia

* Desenvolvimento daquilo que Wright Mills chamou
de “Imaginacao Sociologica”

* Trabalhar com o suporte dos jogos conteudos nao
contemplados objetivamente nos programas de
CUrso
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Etapa 1 — levantamentos de projeto

— Material de fundamentacao tedrica

- Webinars, palestas, discussoes e atividades online os
quais promovem/promoveram um maior dominio dos
conteudos/tematicas.

— observacao e testagem de outros jogos pedagdgicos
disponiveis.

— observacao e testagem de mecanicas de jogos (no
geral).

* Neste momento objetivou-se a discussao e conhecimento
tedrico sobre o assunto, tentando compreender melhor
como realizar os objetivos pedagdgicos do projeto.

— Parcialmente concluida
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Etapa 2 — Discussdo e
desenvolvimento

* Fase de desenvolvimento do objeto “1° ] ogo”

* Definiu-se pelo desenvolvimento de um jogo que abordasse
elementos tedricos como :

|dentidade

Cultura

Construcao social dos géneros
Capital Social

Capital Econbmico

Capital Cultural

Habitus

Privilégios e exclusao

N A 2 S A

* Tema central escolhido para desenvolvimento do jogo:
LGBTQIA-+Hobia

rsidade Estadual do Norte Fluminense Darcy Ribein Fluminense BB Fluminense gglzfoksrl)%;}%;i%m& RURAL

m UENF Universidade ounm
BB  INSTITUTO FEDERAL J
Federal EEE DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA U F R R



MOSTRA  "A nossa extensao permeando a sociedade -~ | 1gsseMANA

¢ C
DE{E’I‘TIEi'iﬁ com consciéncia & conhecimento " ::lfeclfucm EDE

UFF
TECNOLOGIA

IFF
V UFRRJ

A TRASVERSALIDADE DA CIENCIA,
TECNOLOGIA E INOVAGOES PARA O PLANETA

Etapa 2 — Discussdo e
desenvolvimento (cont.)

- Apresentacao e observacao de plataformas
online de suporte de jogos

— Apresentacao e observacao de plataformas para
a producao do ambiente de jogo.

— pesquisa posterion referente ao tema central
definido do objeto “1° ) ogo”

* Exemplos:

https://app.roll20.net/sessions/new

* htips://inkamate.con/

* Etapa parcialmente concluida
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Etapa 3 — producao

Desenvolvimento:

— mecanica

- plataforma de jogo
— Layout

- Plataforma de disponibilizacao

« Testagem da mecanica

e Etapa em fase inicial

As demais etapas pensadas ha submissao do
projeto ainda nao foram alcancadas
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Conclusdo

O projeto encontra-se em fase de confeccao do
objeto “1° ] 0go”

* Definiu-se a tematica (LGBTQIA-+obia) e mecanica
principal (jogo de tabuleiro com cartas de interacao/
acao)

* Pretende-se que a mecanica central opere como
sistema base para desenvolvimento de outros
produtos que trabalhem com outras tematicas
dentro deste modelo de ‘) ogo da Vida".
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