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PROJETO OCA - OFICINAS DE CIENCIA E ARTE

Marcio Junior Brito da Silva; Tayssa Barreto da Silva de Oliveira;
Cassiana Barreto Hygino Machado; Amanda Cristina Figueira Bastos Melo

Instituto Federal Fluminense Campus Avancado Sao Jodo da Barra

Educaciao

Resumo: O projeto de extensdo OCA (Oficinas de Ciéncias e Arte) ¢ desenvolvido no
IFF campus avangado S3o Jodao da Barra (CASJB) e tem como objetivos favorecer a
divulgagdo cientifica e contribuir com a formagao continuada de professores, por meio de
visitas itinerantes as escolas municipais. Os trabalhos desenvolvidos no CASJB seriam
apresentados nas escolas no formato de exposicao e oficinas. No entanto, com a pandemia
do COVID-19 este projeto precisou adaptar-se para o forma ato o de educagao a distancia.
Para isso, foi criado um site do Projeto OCA na plataforma Wix para a divulgacao das
oficinas para docentes e discentes. As oficinas sdo desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem Google Classroom. Primeiramente foi disponibilizada uma oficina
intitulada “Metodologias Ativas e Tecnologias para o Ensino” para professores do Ensino
Fundamental Anos Finais e Ensino Médio do municipio. A segunda oficina, em
andamento, ¢ voltada tanto para docentes quanto para discentes e intitula-se “Robotica
com Arduino”. Neste trabalho, apresenta-se a estrutura, os resultados obtidos e as

dificuldades encontradas na oficina “Metodologias Ativas e Tecnologias para o Ensino”.
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