
ROBOTIZEI

ROBÓTICA 

EDUCACIONAL

Cube de Robótica Lagartron

Ensino de robótica, programação e
eletrônica por meio de plataforma de
compartilhamento online e redes sociais



Objetivos deste Projeto

Ensinar robótica de 

forma simples, 

divertida e remota.
01 02

03 04
Democratizar o 

ensino de forma 

online e segura.

Buscar interessados na 

área de automação 

residencial.

Divulgar o IFF Macaé.



ARDUINO UNO

Aprendizado em

Elétrica e Eletrônica

Circuitos elétricos
simples com 
protoboards

01 02 03
Robótica Programação

Utilização de 
equipamentos

robóticos

Programação em
C++

❑ Facilidade de uso e      
simplicidade no 
aprendizado;

❑ Baixo preço;

❑ Tensão operacional: 5V 
(segurança);

❑ Simuladores online 
como o Tinkercad.



Projetos Interativos com Arduino



Ultrassônicos, infravermelhos, 
temperatura, luminosidade, 

umidade.

Sensores Atuadores

Motores, buzzers, LEDs, 
Servos.

Componentes Eletrônicos



Componentes mais avançados como
Capacitores, transistores, botões e relés.

Componentes Eletrônicos



Divulgação do Material

YouTube

24 videoaulas com 

projetos de Arduino 

que vão do básico

ao avançado

Necessário para 

divulgação dos 

vídeos

Formação de grupos

de estudos

promovendo maior

interação entre 

alunos e educadores

Instagram Telegram

Apostila

Com explicação e prática de todos os projetos

a fim de proporcionar um maior entendimento e

aprendizado do conteúdo.



Questionário

OBJETIVOS

➢ Encontrar onde está o foco e

interesse dos participantes;

➢ Obter ideias para novos

projetos;

➢ Analisar da condição dos

interessados para participar

do curso de forma remota.

Interesse nos projetos

Aplicado aos estudantes do ensino
fundamental e médio de escolas
públicas e privadas.



Canal do YouTube

O canal “Lagartron Clube de Robótica do IFF - Campus Macaé”

é o foco principal do projeto, constituído de 24 vídeoaulas

explicativas utilizando a plataforma de prototipagem Arduino e

diversos componentes eletrônicos para iniciar a jornada no

mundo da robótica de forma simples, divertida, segura e

remota.



Telegram Apostila

Promoção de um aprendizado de

forma mais eficiente e interativa

entre os alunos e educadores.

Fixação dos conteúdos dos vídeos

por meio de uma explicação

detalhada dos componentes e da

programação dos projetos.


