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O presente trabalho tem por objetivo discutir questdes estéticas sobre encenagéo, narrativas e montagem de
espetéaculos, sob o aspecto da visualidade da cena e suas relagfes hibridas com a tecnologia digital, como
criacdo de realidade virtual ampliada, interagdo corpo e tecnologia e a utilizagdo de projecdo de imagens.
Como metodologia buscou-se fazer uma pesquisa de revisdo bibliografica multidisciplinar, a partir de
referenciais tedricos, pesquisas de solftwares, equipamentos de iluminacdo e projecdo e andlise de
espetaculos e experimentos cénicos, que usam recurso de tecnologia digital associado a cena, com utilizacdo
de projecdes, video mapping, realidade virtual e outros recursos da tecnologia digital utilizados nas artes
do espetdculo. O presente estudo é parte dos trabalhos realizados pelo Ndcleo de Pesquisas,
ExperimentacOes e Praticas em Artes Corporais Cénicas - Teatro Fisico (Danca, Teatro e Circo), projeto de

extensdo do Instituto Federal Fluminense, campus Campos Centro.
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