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JUVENTUDES ULTRACONECTADAS:
O QUE ACULTURADIGITAL TEM A AGREGAR NAS ESCOLAS?

Suzana Silveira de Almeida!

Resumo: Quando os docentes demonstram que € possivel aprender com geragdo
ultraconectada de seus jovens aluno, isto oportuniza que todos se tornem protagonistas.
Uns dos processos de ensino, outros de aprendizagens. Dessa forma quebra-se
paradigmas arraigados na educacdo escolar abrindo-se oportunidades para educarem
dentro da perspectiva de uma cultura digital. Diante disto, esta pesquisa tem por
objetivo refletir sobre as possibilidades da escola se tornar mais atrativa ao deixar que a
cultura digital faca parte das praticas pedagdgicas docentes. Por isso, priorizamos como
metodologia a  pesquisa qualitativa, bibliografica e relatos de experiéncia da
pesquisadora em questdo com suas turmas do ensino médio do curso de formacdo de
professores da rede publica estadual do RJ. Como referencial teérico utilizamos os
estudos de Gabriel (2012; 2014) destacando o on e offline de uma de seres ciber-
hibridos — cibridos; Moran (2007, 2014) que menciona 0s diversos recursos
tecnoldgicos atuais e Silva (2001) que incentiva 0s docentes a oportunizarem que 0s
alunos sejam co-autores dos processos de ensino-aprendizagens. A pesquisa aponta
sobre a importancia dos docentes incorporarem as suas praticas pedagogicas a cultura
digital que esta em nossas vidas, em especial nas juventude(s), que sdo seres
ultraconectados. Desta forma o0s processos de ensino aprendizagem passam a ser mais
significativos e motivadores.
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